WebersHeusser .. jcce \enge Game

3682. 008

[

T
Tactel - hochgedreht 3
100% Polyamid - Tactel 2
dtex 193 (dtex 156/102/1) A
texturiert, rohweifl ¢
glanzend + tiefmatt, EG &
t/m: 650 - hochgedreht "S + Z" 3

g B A

362. 003
Polyester-Filament
texturiert - hochgedreht

100% PES dtex 190 (167/72/1)
rohweif3, halbmatt, EG

t/m: 650 - hochgedreht "S + Z"




WeberSHeusser . j-cc Menge Garne

300.001

Kreppzwirn ,ZZ“ + ,SS"

Nm 100/2 — Nm 135/2 — Nm 170/2
100% Baumwolle, Langstapel
Ringgarn gek&mmt, gasiert
paraffiniert, rohweill, EG-Ursprung




Weber&Heusser . jcoe \ienge Game ”, @

035.004

Nm 50/1 Kreppgarn
100% Viskose gléanzend,
Ringgarn cardiert,
rohweil3, EG-Ursprung
S- und Z-Drehung




Weber&Heusser . jcoe \ienge Game ”, @

035.006

Nm 34/1 Kreppgarn
Viskose/Wolle 70/30%
Ringgarn rohweil},

1.000 t/m




WeberS&Heusser .. jcoc Mienge Game

CRESPUN

Nm 50/1 Kreppgarn
Baumwolle/Modal 50/50%
Ringgarn, rohweif}

S- und Z-Drehung

EG-Ursprung




386.001

Nm 40/1 Kreppgarn _
Baumwolle/Viskose 50/50%
Ringgarn cardiert, paraffiniert,
rohweil}

EG-Ursprung




W-H

372.001
Kreppgarn

I Nm 50/1, Baumwolle100%
Ringgarn, S + Z-Drehung
PAN Ursprung
rohweill
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Nm 5S0/1 Viskose glénzend
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Weber&Heusser .. jcde \enge Game

Crespun

Nm 50/1 Baumwolle/Modal 50/50%
Ring, Kreppgarn

rohwei3, EG

S- + Z-Drehung




Weber&Heusser .. jcce \enge Game

346. 002

Visk. /PES-Filament - hochgedreht
Visk. /PES 70/30% dtex 143/55/1
rohweif3, gladnzend/halbmatt, EG

t/ms 1.5300. 15, + 21

2 62. 001

Polyester-Filament

glatt - hochgedreht

100% PES dtex 167/30/1 glatt
rohwei3, halbmatt, EG

t/m: 1.200 - hochgedreht "S =+




